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L'équipe pédagogique souhaite mettre en place un environnement favorable a I'autonomie, a I'entraide, a la
solidarité et au respect des besoins et du rythme de chaque enfant, tout en tenant compte de la situation
sanitaire actuelle.

Le temps périscolaire est un moment court, a la fois intense pour les enfants et I'équipe d'animation.
Cependant, ce moment apres |'école est un temps capital qui ouvre une fenétre pédagogique et civique
quotidienne.

Le village périscolaire de I'ACEJ a pour but de faire évoluer I'enfant dans le « faire par soi-méme » et le
« penser par soi-méme ». L'environnement décrit dans ce projet permettra a I'enfant de développer sa
confiance en soi, d'explorer seul et/ou en collectivité et d'apprendre a faire ses propres choix.

Prendre en considération le rythme, les besoins et les capacités de chaque enfant restent les « leitmotivs »
de I'équipe encadrante. Ainsi, chaque temps de vie quotidienne et chaque activité est pensé pour que I'enfant
puisse grandir et se situer au sein du collectif. C'est pour cette raison que nous ne parlons pas de « garderie »
mais d'accueil périscolaire car il y a bien une intention éducative.



LES ENFANTS PEUVENT SE SERVIR SEULS
LE MATERIEL PEDAGOGIQUE « SIMPLE » ET « SANS DANGER » EST A LEUR DISPOSITION
LES ENFANTS AIDENT AU DEBARASSAGE DU GOUTER

LES ENFANTS ONT LE CHOIX DE LEUR ACTIVITE

ILS ASSUMENT LEUR CHOIX JOUR PAR JOUR SUR L'INTEGRALITE DU TEMPS D'ACTIVITE
PERISCOLAIRE

ILS APPRENNENT A ECOUTER LEURS PROPRES BESOINS ET RYTHME

LES ACTIVITES SONT ACCESSIBLES AUX DIFFERENTES TRANCHES D'AGE (village périscolaire
maternelles - village périscolaire primaires)
LES PLUS AGES PEUVENT AIDER LES PLUS JEUNES S'ILS LE SOUHATITENT



16H25 : RECUPERATION DES ENFANTS A L'ECOLE
1 ANIMATEUR RECUPERE UNE A PLUSIEURS CLASSES (groupe de 10 enfants maximum)

16H25-16H30 : VERIFICATION DES LISTES PAR LE REFERENT PERISCOLAIRE
PUIS DEPART GROUPE PAR GROUPE VERS LE CENTRE DE LOISIRS
A PARTIR DE 16H35

16H40-16H45 : ARRIVEE A L'ACET
LAVAGE DE MAINS ET PASSAGE AUX TOILETTES POUR LE GROUPE DES PS/MS, LE
GROUPE DES MS/6S SE LAVE LES MAINS A L'ECOLE

) 17H15-18H00 :
ACTIVITES DES ENFANTS DANS LE QUARTIER CHOISI




16H25 : RECUPERATION DES ENFANTS A L'ECOLE
1 ANIMATEUR RECUPERE UNE A PLUSIEURS CLASSES (groupe de 14 enfants maximum)

16H30-16H40 : VERIFICATION DES LISTES PAR LE REFERENT PERISCOLAIRE
PUIS DEPART GROUPE PAR GROUPE VERS LE CENTRE DE LOISIRS
A PARTIR DE 16H30

16H40-16H50
LAVAGE DE MAINS ET PASSAGE AUX TOILETTES

’ 17H15-18H00 :
ACTIVITES DES ENFANTS DANS LE QUARTIER CHOISI




L'équipe pédagogique a pensé cet accueil périscolaire comme un véritable village ou les enfants peuvent se

rencontrer, échanger et découvrir.

Chaque zone a donc un nom et une fonction bien définis qui vous est détaillés en page suivante.
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Role de I'animateur :

>

YV V VY

Proposer aux enfants des activités manuelles, artistiques ou
culturelles (dessin, peinture, mosaique ...)

Expliquer et faire respecter les regles du quartier
Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier
Assurer la sécurité des enfants

Ranger correctement le matériel a la fin de l'activité
Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé

>

Role de I'animateur :

>

YV V V V

Proposer aux enfants des activités sportives, jeux collectifs
et de motricité

Expliquer et faire respecter les régles du quartier
Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier
Assurer la sécurité des enfants

Ranger correctement le matériel a la fin de l'activité
Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé

9 &1
> Proposer aux enfants des activités autour des jeux de

sociétés, jeux en bois, grands jeux, qu'ils soient collectifs ou
individuels

Role de l'animateur :

> Expliquer et faire respecter les regles du quartier
Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier
Assurer la sécurité des enfants

Ranger correctement le matériel a la fin de l'activité
Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé

YV V V VY

Role de I'animateur :

>

YV V V VY

Noter le nom de chaque enfant dans le quartier choisi
Accueillir les parents avec le sourire

L'animateur de navette va chercher I'enfant dans son quartier
Vérifier que la personne est bien habilitée a récupérer I'enfant
Pointer I'enfant a son départ sur la tablette et sur le récap papier




o

> Proposer aux enfants un espace calme “-c:\j

Role de I'animateur :

> Expliquer et faire respecter les regles du quartier
> Proposer aux enfants des activités manuelles, artistiques ou > Assurer la sécurité des enfants

culturelles (dessin, peinture, mosaique ...) > Ne pas faire de I'aide aux devoirs, ne pas intervenir sur des

R . techniques d'apprentissages
Rdle de l'animateur : Etre présent et répondre aux sollicitations « simples »

> Expliquer et faire respecter les regles du quartier > Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé
Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier

Y

Assurer la sécurité des enfants

Ranger correctement le matériel a la fin de l'activité
Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé

YV V VYV V

> Proposer aux enfants des activités sportives, jeux collectifs et de

motricité

Role de I'animateur :

9 > Expliquer et faire respecter les regles du quartier
‘&x Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier

> Proposer aux enfants des activités autour des jeux de sociétés, Assurer la sécurité des enfants

jeux en bois, grands jeux, qu'ils soient collectifs ou individuels Ranger correctement le matériel a la fin de factivité
Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé

YV V VYV

Réle de I'animateur :
> Expliquer et faire respecter les regles du quartier

> Proposer des activités pertinentes en lien avec le quartier

> Assurer la sécurité des enfants Réle de I'animateur :

> Ranger correctement le matériel a la fin de l'activité > Noter le nom de chaque enfant dans le quartier choisi
>

Vérifier chaque soir que le quartier soit rangé Accueillir les parents avec le sourire

L'animateur de navette va chercher I'enfant dans son quartier

Vérifier que la personne est bien habilitée a récupérer l'enfant
Pointer I'enfant a son départ sur la tablette et sur le récap papier

VV VYV




A LES P'TITES INFOS
€ GOUTER

> Les golters sont pris dans les quartiers ou en extérieur selon les conditions météorologiques
> Les goliters sont complets et équilibrés

> Une ration proportionnelle aux besoins et aux dges des enfants est distribuée

» C'est un temps d'échange et de convivialité

2 acevEr

> Les horaires d'accueil du soir : 16h30-18h30

» Horaire d'accueil avec supplément tarifaire : 17h30-18h30

> Merci de vous présenter au point d'accueil correspondant pour récupérer votre enfant
(maternelle ou primaire)

» L'inscription a l'accueil périscolaire est réalisée via notre portail familles « DEFI» Jjusqu'au
mercredi minuit qui préceéde la semaine a venir

» Pour toute demande d'information concernant les tarifs et l'inscription de votre enfant, merci
d'envoyer un mail a secretariat@acej-gresy.fr

N'hésitez pas a consulter les reglements intérieurs de 'ACEJ sur notre site internet
www.acej-gresy.fr



mailto:secretariat@acej-gresy.fr
http://www.acej-gresy.fr/

